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Teilnahmebedingungen TURNIER 2011

Firdie Teilnahme gilt ein Mindestalter von 18 Jahren.
Das Startgeld pro Team betragt einmalig 30,- Euro und wird am Veranstaltungstag bar bezahlt.
Es dirfen NUR gemischte Teams (Frauen + Manner] antreten, mit mindestens 4, maximal 8 Personen.

Austragungszeiten

Die Spiele finden in der Zeit zwischen 5.12. und 22.12.2011 statt. Spieltage sind von Montag bis Donnerstag,
jeweils von 20 bis 22 Uhr. Die Teams werden in Gruppen eingeteilt.

In der ersten Woche der Eisarena ab dem 28.11. kann die Eisbahn zu Trainingszwecken gemietet werden.
Genaue Spielzeiten der Teams werden nach dem Anmeldeschluss bekannt gegeben.

(Bitte bei der Anmeldung unbedingt die bevorzugten Spiel-Abende angeben- wenn méglich mehrere!]

Spielregeln

Es treten immer zwei Mannschaften mit jeweils 4 Personen gegeneinander an.
Innerhalb eines Spiels kann die Mannschaft ihre Spieler durchwechseln.

Ein Spiel geht iiber 4 Kehren (Durchgénge).

Die Daube (ein Holzstiick) ist der Zielpunkt und wird durch den Schiedsrichter am Ende der Bahn in einem
Abstandvon ca. 20 - 25 m platziert. Ziel beim EisstockschieB3en ist es, die Eisstocke der eigenen Mannschaft
moglichst nahe an der Daube zu platzieren.

Die Eisstocke werden im Wechsel von den Mitspielern der jeweiligen Mannschaften geschossen.
Jede Mannschaft hat 4 Schuss pro Kehre, wobei jeder Schuss von einem anderen Spieler durchgefihrt
werden muss.

Alle 8 geschossenen Eisstocke beider Mannschaften bleiben dort liegen, wo sie zu Ruhe gekommen sind,
um die Punkte der Kehre zu zahlen.

Falls ein Eisstock die Daube trifft und diese somit verschiebt, ergibt sich ein neuer,,Zielort".
Die Daubeistalsoimmerdas Ziel. Je naher der Eisstock der Daube kommt, desto mehr Punkte werden
vergeben (siehe Punktevergabe).

Die taktische Moglichkeit, die Eisstocke der gegnerischen Mannschaft wegzukicken, um sich somit evtl.
einen Vorteil zu verschaffen, ist erlaubt.

Wenn die Daube die Bande berihrt, wird sie auf Ihre Ausgangsposition zuriickgelegt, wodurch sich eine
komplett neue Spielsituation ergeben kann.

Wenn ein Eisstock die Bande berihrt wird dieser aus dem Spiel genommen und zahlt nicht.

Punktevergabe

Die Mannschaft, deren Eisstock am nachsten an der Daube liegt, erhalt einen Punkt.
Sollte der zweitnachste Eisstock derselben Mannschaft gehoren, erhalt diese dafiir einen weiteren Punkt.
Das gleiche giltauch fiir den dritten und vierten Eisstock.

Sollte jedoch ein Eisstock der gegnerischen Mannschaft dazwischen liegen, fallt die zuvor genannte
Zusatzbepunktungweg. Nachdem die Punkte fiir den ersten Durchgang notiert worden sind, wird mit dem
nachsten Durchgang begonnen.

Nach Ablauf der 4 Kehren werden die Punkte der einzelnen Durchgange addiert.
Die Mannschaft mit der hoheren Punktzahl geht als Sieger vom Eis.



